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Bu akademik ¢alismanin amaci, isitme engelliler adina oyunlarin nasil kanitlar
esliginde dizayn edilmesi gerektigini arastirmak ve sonuglar ortaya koymaktir. Glinimize
kadarki yapilan arastirmalardaki isitme engelliler literatiiriine gore, oyun-tabanl aktiviteler
isitme engellilerin gorsel, isitsel, dokunsal, sosyal, duygusal ve bilissel alanlarda oldukca
pozitif kazanimlar elde ettiklerini ortaya koymustur. inceledigimiz isitme engelliler literatiirii
bu tirden faydalari agiklamis ve ilgili bulgulari ve gelecege yonelik tavsiyeleri belirtmistir. Bu
calisma ayni zamanda DISPLAY projesinin bulgularini aciklar ki bu projede isitme engelliler
adina oyunlarin nasil dizayn edilmesi gerektigi, faydalari ve pedagojik 6zelliklerine yer
verilmigtir. Literatir ve DISPLAY projesinin sonuglari, oyun prensiplerinin hazirlanmasinda,

aciklanmasinda ve kullanima y6nelik hale getirilmesinde karsilastiriimali olarak kullanilmistir.

Note: Bu calisma Tiirkiye Ulusal Ajansi tarafindan Erasmus Plus programi kapsaminda
desteklenmistir. Kordinator okul Konevi Isitme Engelliler llkokulu (Tirkiye), partnerler Turin
Institute for the Deaf (Italya) University of Warwick (Ingiltere), City University (Ingiltere),

Ustun Degisim Rehabilitation Center (Tlrkiye) and Collegio Gaudem (Ispanya)’dir.



Anahtar Kelimeler; Kanita dayali dizayn, sagirlar ve isitme engelliler galismalari, oyunlar,

Ozel egitim, erisilebilirlik, oyun-tabanli pedagoji.

GIRIS

Son zamanlarda, oyun-tabanli egitsel materyallerin dizaynina olduk¢ca 6nem
verilmeye baslamistir ve oyun dizaynirlari tarafindan hatiri sayilir bir emek ve ¢alisma
cocuklarin oyunlara erisimleri adina gosterilmektedir (21,34). Fakat, incelemelerimiz
gostermistir ki oyun dizayni noktasinda isitme engellilere bakan yéniyle oyun prensiplerinin
bir araya getirildigi calisma neredeyse yok denilecek kadar azdir. Bazi ¢alismalarda isitme
engelliler adina tavsiye listeleri (28) ve websiteleri icin prensipler vardir (29). Bunun yaninda
oyunlarin yararlari sagirlar galismalarinda yer almistir ki bunlarda oyunlarin gorsel yetiler ve
hafiza gliclendirmeye etkileri arastirilmistir (14,16). Literattrdeki eksikligi kapatmak ve yeni
bulgular ortaya koymak icin amaclanan bu calismada, isitme engelliler adina uygulanan oyun

tabanl aktiviteler igin gesitli prensipler ortaya konulmaya galigiimistir.

ilk olarak, isitme engelliler literatiiriiniin genel hatlarina baktigimizda, isitme
engellilere bakan yontyle oyun dizaynlari hakkinda neler bilip bilmedigimizin ortaya
konuldugunu goriyoruz. Bu konunun daha iyi arastiriimasi adina bir Avrupa Birligi Projesi
olan DISPLAY projesinde isitme engelli ilkokul 6grencileri, 6zel egitim 6gretmenleri ve
uzmanlar ile deneyler yapiimistir. Kurulan uzman ekip ile bu konuda literature taramalari,

roportajlar, gozlemler yapilmistir ve bulgular detayli sekilde agiklanmistir.

2. Metod ve Bulgular

Bu boliimde, isitme engeller adina hazirlanan ve uygulanan oyun temelli aktiviteler
analiz edilmistir ki bunlar genellikle okuma, dikkat, hafiza gelisimleri alanlarindadir. Bu
kapsamdaki isitme engelliler ihtiyaglarini anlamak icin, DISPLAY proje ekibi uzman
arastirmalari isitme engelli ilkokul 6grencilerinden, 6zel egitim 6gretmenlerinden ve
ailelerden bilgi toplamustir. ilk olarak analizler yapilmis ve {retilen prototipler
degerlendirilmistir. Analizlerde 6grencilerin karakteristik 6zellikleri, oyun-tabanli 6gretilerin

icerikleri ve oyun ortamlari incelenmistir. Bu veriler 7 ila 11 yas arasi 45 isitme engelli



ogrenciden toplanmistir ki bunlarin tamami Tiirkiye deki isitme engelliler okulunda 6grenim

KISITLAMALAR REFERANS | GL

-Kelimelerin isitme engelliler tarafindan geri cagrilmasi [1;2;7;13; | 3.1.1
zayiftir, ayni sekilde soyut, karmasik ve tanidik olmayan | 30;31;35] | 3.1.2

kelimelerin geri cagrilmasi gibi 3.13
-Kelimeler sadece tek anlam ifade ederse hatirlanmasi 3.2.2
Isitme kolaydir veya bir metin icerisine anlamlandirilarak 3.2.3
engelliler | verilirse. Daha 6nce tanimlanmamis kelimelerin
adina dudaktan okunmasi imkansizdir
yapilan -Okuma esnasinda gorsel hafiza ve dikkat kullanilir, bu

calismalar | durumda cevresel uyaricilar ne kadar az ise o kadar
kelimeler isitme engelliler tarafindan o kadar kolay
takip edilebilir.

goren kisilerdir. Ayrica 23 6zel egitim 6gretmeni ve 19 aileden very toplanmistir. Veriler
anket, roportaj ve gézlemleme yollari ile elde edilmistir. Hazirlanan prototip
kullanilabilirligine gére analiz edilmistir. Cikan sonuglara gore DISPLAY projesi sonuglari
literatirle 6nemli benzerlikler gostermistir. Bulgular tablo 1,2,3,4 ve 5 te gosterilmistir. Her
tablo 6zel bir bulgu ve karakteristigini gostermektedir. Bu tablolar iki ana bélimden olusur ki

beyaz bolim literature bulgularini, mavi bélim ise DISPLAY projesindeki bulgulari niteler.



-Komplex climleleri anlamada isitme engelliler sorunlar | [24;25;31; | 3.2.1
yasar, ozellikle soyut kavramlarda. 35] 3.2.3
-Tanitilan materyaller eger isitme engellinin
deneyiminin olmadigi konularda ise, yazilar parca parca
hatirlanir, tum metnin hatirlanmasi oldukca zordur.
-Isitme engelli okuyucular, normal okuyucular gibi [19;17] 3.2.2
beyindeki meta bilissel bolgeyi kullanirlar, ancak bu 3.23
asamada daha zayif ve basarisizdirlar.

-Isitme engelliler ancak belli oranda yaziyi belli aralikta
okuyabilir ve anlamlandirabilir, o nedenle duraksayarak
okur ve anlarlar.

TABLO 1. OKUMA

TABLO 2. GORSEL DIKKAT



KISITLAMALAR REFERANS | GL

-Isitme engeline sahip bireylerde gorsel dikkat ve [1;2;5;7;17; | 3.2.2
dikkat yetilerinde bazi farkliliklar meydana 36;37] 3.2.3
gelebilmektedir. 3.3.1
-Isitme engelliler gorsel dikkat yonlinden becerikli

Isitme olabilirler.

engelliler | -Isaret dili kullananlar cevredeki uyaranlardan rahatsiz

adina olurlar, isitme cihazi kullananlar ise cevredeki

yapilan seslerden.

calismalar
-Isitme engelli bireylerden yaslari kiiciik olanlar dikkati | [14] 3.2.2
belli bir yere toplamada yasca bliyiklere gore daha
fazla sorun yasarlar.
-Isitme engelliler gorsel dikkati bir noktadan digerine [6;7] 3.2.3
cevirirken duyanlardan daha iyidir, fakat cevresel 331
uyaricilardan daha fazla etkilenirler. 3.3.2

333

-Isitme engellilerde kiiclik gorsel farkliliklarin ayirt [12] 3.3.3
edilebilmesi yetisi degisiklik gdsterir.

TABLO 3. ODAKLANMA VE SOSYAL ILETISIM KURMA

KISITLAMALAR REFERANS | GL

-Isitme engellilerin blyik kisminda dikkatlerini bir yere | [4] 34.1
toplamada sorunlar yasanir. 343
-Az oranda isitme engelliye sahip aile belirtmistir ki

Isitme cocuklarinda g6z temasi kurma ve birlikte bir aktiviteye | [38] 3.4.2

engelliler | odaklanmada sorunlar yasanir. 343

adina

yapilan

calismalar | -Isitme engellilerin bircogunun dikkatinin cevresel [8;39;40] |3.4.1

faktorlerden dolayi oldukca yiiksek oranda ve hizli bir
sekilde bozulabildigi gérilmistar.




TABLO 4. HATIRLAMA

-Okuma yetisi kisa-stireli hafiza ile dogrudan alakalidir [9;11] 3.1
ve isitme engellilerde kisa ve uzun sureli bellek zayiftir. 3.2
Isitme
engelliler
adina
yapilan -Isitme engelliler agirlikla gorsel verilere muhtactir, bu [9;10;12;14] | 3.3.1
calismalar | nedenle dil ile ilgili verileri hatirlamakta, ornegin sesli 3.3.3
verileri, sorunlar yasarlar. Ama resim ve insan yuzi gibi 343
gorselleri hatirlamakta sorun yasamazlar 353
354
-Isitme engelliler dil ile ilgili veriler eger miktar olarak [12;32] 3.3.1
fazla ise, belli sayida hatirlanmasi gereken bilesken 354
iceriyorsa, bu durumlarda basarisizdirlar.
-Isitme engellilerin hatirlama performanslari direk
olarak oynadiklari oyunlarin sayisina baglidir, bir konuyu | [6;9] 35
oyun icerisinde ne kadar cok oynarlarsa o kadar iyi
hatirlarlar.




TABLO 5. OYUN TiPLER]

-Bircok farkli akademik gorev ve problem cézme [16;43] 3.5.2
Isitme olayinda, isitme engellilerin cogunlukla bireysel bilgilere 3.5.5
engelliler | takildiklari, blytk resmi goremedikleri belirlenmistir
adina
yapilan
calismalar

3. isitme Engelliler Adina Oyun Dizaynindaki Prensipler

Oyun dizayni adina prensiplerin nasil olmasi gerektigi konusunda isiten popiilasyon
icin bircok calisma yer alirken isitme engelliler adina bu ¢alismalar olduk¢a azdir. Bu
boélimde bizler isitme engelliler igin oyun dizayn edilirken ki dikkat edilmesi gereken

prensiplere yer verdik. Bunlari 5 ana temada birlestirerek sunduk.

3.1 Kelimelerin Ekranda Yer Almasi

Literatlire gore, 6nceden taninmayan, karmasik, icerisinde ipucu barindirmayan
kelimeler isitme engelliler adina buylk problemler olusturmaktadir ki bunlarin ayrica
dudaktan okunmalarida bu kisiler adina imkansizdir. Ayrica, eger isitme engelli bireyde birde
gorsel odaklanma ve segme problem varsa, dogru kelimelerin dogru yerlerde ayirt
edilebilmesi de oldukg¢a zordur. Bu nedenle metinlerde kullanilan kelimeler taninabilir
olmali, karmasik yapida olmamalidir (GL 3.1.2). Ayrica kelimeler uzun olmamali veya birlesik

kelimelerin ¢ok kullanilmamasi gerekir (GL 3.1.3).



3.2 Yazilarin Pozisyonu ve Karakteristigi

Okuma, dikkat ve hatirlama problemleri adina bir¢ok prensip vardir. Ornegin
metinlerin ekrana yerlestirilmesi ve bunlarin rahatlikla erisilebilir-okunabilir olmasi oynanan
oyunlarin oynanabilirligini artirmaktadir. Ornegin, isitme engelli bireyler su sorunlari siklikla
yasarlar ki metinde gecen kisilerin tahmininde zorlanirlar. Ornegin “birgiin Adem ile Nurgil
sehirdeki en bliylk havuzu annesi ve isten bir arkadasi ile ziyaret etti”’. Buradaki 6znelerin
karistirilma ihtimali isitme engelliler adina yuksektir. Bu nedenlerle oyunlarda verilen
metinlerdeki 6nemli noktalar farkli renklendirmelerle, yazi karakterleriyle, animasyon ve
ipucu yardimlariyla belirtilmelidir (GL 3.2.2). Ayrica, belirli bir zaman diliminde isitme
engellilere verilen metin oraninin diisiik olmasi gereklidir ki metin igerisinde bu kimseler
hizla kaybolabilir, dikkatleri dagilabilir veya yavas okuma yetilerinden dolayi daha hizh
metinden sikilabilirler. Oyunlar baslamadan 6nce direktifler net ve kisa sekilde verilmelidir
(GL3.2.4).
3.3 Diger Objelerin Ekrandaki Pozisyonlari ve Karakteristikleri

Dikkat adina elde edilen literature bilgilerine gore, kii¢lik yastaki ¢cocuklar dikkati
toplama adina yetiskinlere gore daha yavastir. Bu nedenle oyunlardaki hizin ve dikkat
gerektiren aktivitelerin yeterince zamani ¢ocuklara ayirmasi gerekir. Cevresel uyaricilar
mimkiin oldugunca kontrol edilmeli ve uyarici sayisi en minimum seviyede olmalidir, ¢linkii
isitme engellilerin en ¢ok etkilendikleri uyaricilar gevresel uyaricilardir. Oyun esnasindaki
dikkat gerektiren aktivitelerde isitme engelliler mimkin oldugunca tek bir hedefe
yonlenmeli, ve hareket halinde olmamalidir. Eger hareket halinde ise, kendilerinden
beklenilen islerin sayisinin az olmasi gerekir ki dikkatlerini bir veya sadece birka¢ noktaya

odaklasinlar (GL 3.3.3).

3.4 Geridoniit

Genellikle ilkokul cocuklari sabirsizdir ve aninda geri donit beklerler. Hareket ve
eylemlerinin sonuglarini hemen goérmek isterler, eger yaptiklari neticesinde bir geri donit
olmazsa, geri doniitii alana kadar eylemlerine devam edebilirler. isitme engellilerde
okumaya karsli belirli oranda bir dikkat yetisi vardir ki uzun siire ayni okuma metnine
odaklamalari oldukca zordur. Genelde, isitme engelliler, herhangi bir geridonit olmadan

ekran karsisinda uzun sire bekletilmemelidir. Oyunlarda bu nedenle gorsel uyaricilar siirekli



yer almadilir (GL 3.4.1). Ayrica, animasyonlarin ekranda bulunduklari konum 6nemlidir ki
isitme engellilerin dikkatlerini dagitmamalidir. Tek seferde tek is verilmesi gereken isitme

engelliler, isiten akranlari gibi ayni anda birkag isi yapmakta oldukg¢a zorlanirlar (GL 3.2.3).
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